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ActiveProlearn

Mise en place de I'activité jeu de cartes flash

Ajouter une question (sur l'arriere de la carte) et une réponse (sur le dessus
de la carte)

e Onglet “Modifier les cartes” et Cliquer sur “Ajouter une question”

e Ce que vous rédigez dans l'espace de gauche apparaitra au dos de la carte. Exemple : “Quelle
est la capitale de la Norvege?”

e Ce que vous rédigez dans |'espace de droite apparaitra sur le dessus de la carte.Exemple :

u n
Oslo
Carte
Quelle est la capitale de la Norvege? Oslo
Annuler Enmagistrar

Rendu dans l'interface

e Chaque question peut-étre modifiée, ou supprimée si besoin. (Icones roue crantée et croix)

Arriére de la carte Dessus de la carte

Quelle est |a capitale de |'Allemagne? Berlin

Quelle est la capitale de la Finlande? Helsinki

Quelle est la capitale de la Norvége? Osla

Importer des questions

Cet écran permet d'intégrer simplement des questions et des réponses. Si vous disposez déja d'un
fichier texte contenant questions et réponses, il vous suffit de copier/coller le contenu du fichier dans
I'espace. Il est nécessaire de bien vérifier quel séparateur de champs vous avez utilisé.
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* Notez bien que si vous choisissez I' import, toutes les questions inscrites manuellement au
préalable seront supprimées et remplacées par l'import que vous effectuez.

Dans I'exemple ci-dessous, le séparateur de champs choisi est “,”. Chaque ligne correspond a une
carte avec la question, le séparateur de champs*,” et la réponse.

Import des cartes:

Séparateur de
echamap : s
Tmpasrt | Cusde est la caphale du Poriugal? Lisborne
Cuslla ast ks caphals de IEapagne? Madnd
Chsslin aet in capfals de iy Fitatie? fioms
Confirmes | En Important ces données vous détruises le jeu existant ef toutes les donndes de monsuRation des particpants
e

Apercu des cartes

Cet écran permet de visualiser la mise en place de I'activité. Cet exercice est de I'autoévaluation donc
chaque apprenant doit trouver la réponse a la question par lui-méme. Une fois qu'il pense avoir
trouvé la réponse, I'apprenant peut cliquer sur la carte pour confirmer ou non la validité de la réponse
qu'il a trouvé par lui-méme : Si vous cliquez sur la carte, la réponse s'affiche.

Trouvez la réponse & la guestion posde, retournez la carte, et contrilez votre réponse. Vous pouvez retirer la carte du jeu ou tester d'autres cartes. Le paguet vous est présenté dans un ordre
aléatoire, Révisez tout le pagquet si possible en une fois.,

Cartes restantes : 3

Cara survaribe
Carle précédente

Fetirer |a care du jeu
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Réinitiaiser le pagquet
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Crédits
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Retour au guide d'utilisation Flashcard - Retour a I'index du module Flashcard - Revenir a l'index des
plugins - Revenir au catalogue
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